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»Czlowiek jest istotg tworcza”

~Friedrich Froebel



Zalozenia Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztuka”

1. Cele projektu

Gtownym celem Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztuky” jest
propagowanie sztuki w - korelacji z kompetencjami Kkluczowymi oraz zgodnie

z zalozeniami pedagogiki freblowskiej.
Cele szczegb6towe:

% tworzenie przez nauczycieli warunkow do twérczej aktywnosci dzieci w procesie
zabawy,

+ wprowadzenie dzieci w $wiat sztuki o charakterze lokalnym, og6lnopolskim,

europejskim i §wiatowym,

zapoznanie z wybranymi dzietami i ich twércami,

rozwijanie poczucia estetyki i wrazliwosci na piekno,

udzial w wystawach i prezentacjach zbiorowych,

- =+ #

rozwijanie  postawy - twdrczej dzieci z jej nieodlgcznymi atrybutami

tj. kreatywno$cig, innowacyjnoscia,

=

zapoznanie z réznorodnymi technikami plastycznymi,

-

ksztattowanie = umiejetnoSci rozumienia i interpretowania poje¢  przy

wykorzystaniu obrazow,

+ doskonalenie umiejetno$ci swobodnej wypowiedzi, w tym wyrazania odczué
zwigzanych z odbiorem sztuki,

+ przygotowanie do postugiwania sie jezykiem obcym nowozytnym w oparciu
o wykorzystywanie dziet sztuki,

+ wykorzystywania mys$lenia i postrzegania matematycznego do rozwigzywania
probleméw w codziennych w sytuacjach zwigzanych z wykorzystaniem edukac;ji
przez sztuke,

+ ksztaltowanie orientacji przestrzennej,

%+ rozwijanie zainteresowan $wiatem przyrody poprzez wykorzystywanie dziet

sztuki,




=

doskonalenie umiejetnosci konstrukcyjnych,

=

rozwijanie kompetencji cyfrowych dzieci oraz nauczycieli, w tym zainteresowan
zwigzanych z kodowaniem i programowaniem,

wspomaganie rozwoju dzieci,

odkrywanie dzieciecych talentow,

budowanie wiezi w grupie przedszkolnej,

rozwijanie wiary we wiasne mozliwosci,

wspotpraca z sSrodowiskiem lokalnym, w tym z instytucjami kultury, artystami,

-+ F

branie udziatu w wyjsciach i wycieczkach zwigzanych z tematyka dotyczaca
projektu,
+ ksztaltowanie warto$ci i umiejetnosci zwigzanych z zachowaniem sie
w miejscach dotyczacych Swiata sztuki,
+ udziat w akcjach propagujacych dziatalno$¢ twérczg,
* rozwijanie kreatywno$ci, krytycznego myslenia oraz umiejetnosci

rozwigzywania sytuacji problemowych.

Projekt powstat na bazie programu wtasnego pt. ,Zabawa sztukg”, jest zgodny
z podstawg programowq wychowania przedszkolnego, podstawowymi kierunkami
polityki oSwiatowej oraz podstawa programowag ksztalcenia ogdlnego dla szkoty
podstawowej. Ze wzgledu na sytuacje epidemiologiczng dopuszcza sie mozliwos¢

realizowania projektu w formie online.
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Regulamin Ogodlnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztuka”

1. W I edycji Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztuka” udziat moga
wzigé:
* dzieci w wieku przedszkolnym,
* uczniowie szkdt podstawowych (I-VIII),
« $wietlice szkolne,
placéwki opiekunczo-wychowawcze,
* podopieczni swietlic srodowiskowych, socjoterapeutycznych,
* uczestnicy terapii zajeciowej/zajec o charakterze arteterapeutycznym,
+ biblioteki,
* domy, centra i osrodki kultury

2. Projekt realizowany jest od 14.09.2021 do 31.05.2022.

3. Kazdy uczestnik zobowigzany jest do uzupetnienia formularza, ktéry stanowi
potwierdzenie wziecia udzialu w projekcie. Termin nadsytania zgtoszen mija
15.10.2021, po uptywie wskazanej daty nie bedzie mozliwosci dotgczenia
do projektu w roku szkolnym 2021/2022.

4. FORMULARZ ZGLOSZENIOWY ( KLIK)

Sposrod zaproponowanych zadan kazdy nauczyciel wraz ze swoja grupg realizuje
co najmniej 6 zadan. Zadania nalezy traktowac jako propozycje, ktére
dostosowujemy do mozliwosci dzieci. Nie ma sztywnych schematow i instrukcji,
zadania realizowane s3 wedtug pomystu nauczyciela z uwzglednieniem
kreatywnosci dzieci. Dopuszcza sie mozliwo$¢ realizacji co najmniej 5 zadan
z zaproponowanej listy oraz jednego zadania wtasnego.

6. Gdy grupa/klasa prowadzona jest przez dwoéch (i wiecej) nauczycieli ktérzy
decyduja sie na wspotprace, to mozliwa jest wspdlna realizacja co najmniej
6 zadan.

7. Jezeli do projektu zgtasza sie kilka grup/klas lub cata placowka, to mozna potaczy¢
swoje sity. Mozna wdéwczas wspoélnie zrealizowa¢ z inng grupa (klasg)/innymi
grupami (klasami) minimum 6 zadan, ale w taki sposdb by kazde dziecko mogto

sie zaangazowac i zeby kazdy nauczyciel dat co$ od siebie.



https://forms.gle/5QCDaTcVnmuNK22J6

8. Zgtoszenia mozna dokonac¢ indywidualnie, w imieniu kilku grup/klas badZ tez catej
placowki. Przy czym ta sama zasada dotyczy sprawozdania, wowczas zgodnie ze
zgloszeniem  bedzie  trzeba ztozy¢ sprawozdanie indywidualnie,
w imieniu kilku grup/klas, catej placowki.

9. Udziat w Ogolnopolskim Projekcie Edukacyjnym ,Zabawa sztuka” jest w peini
bezplatny.

10. Logo zostato zaprojektowane przez Kinge Gotowicka i zgodnie z regulaminem
zakazuje sie modyfikacji grafiki. Dopuszcza sie mozliwo$¢ wykorzystania logo
we wiasnym zakresie np. do tworzenia dyplomdw, ogloszen, podziekowan itp.

11. Pytania nalezy kierowa¢ do autora projektu za posrednictwem grupy

na Facebook’u lub wysytajac wiadomos$¢ mailowa (zabawasztuka@gmail.com).

12. Dla nauczycieli biorgcych udziat w 0go6lnopolskim Projekcie Edukacyjnym
,2Zabawa sztukg” zostanie przeprowadzony konkurs. O terminie, zasadach
i zadaniu konkursowym powiadomi organizator projektu.

13. Dotaczajac do projektu nie trzeba prowadzi¢ grupy freblowskiej, nie trzeba nawet
znac¢ zatozen pedagogiki freblowskiej.

14. Sprawozdanie  nalezy  przesta¢ wg okreSlonego wzoru na adres

zabawasztuka@gmail.com w terminie od 09.05.202 do 10.06.2022. Droga

elektroniczna zostang rozestane certyfikaty dla dzieci oraz nauczycieli.

15. W sprawozdaniu nalezy umiesci¢ max. 5 zdje¢ (w formie zatgcznikow). Mozna
przesta¢ wiekszg liczbe zdje¢ za posrednictwem wirtualnego dysku, linkow
do strony placowki, dotaczajac do pliku tekstowego lub przedstawiajac
w prezentacji. W sprawozdaniu nalezy podzieli¢ sie krotka refleksja:

+ Jakie zadania zostaty zrealizowane?
»  Ktore z zadan sprawity dzieciom najwiecej radosci/trudnosci?
 Jakie zmiany nalezy wprowadzi¢ do projektu?

16. Inspiruj i dziel sie wlasnymi pomystami. Umieszczanie zdje¢ na grupie
projektowej jest dobrowolne. Przed udostepnieniem nalezy zadbac
o formalnosci i uzyskanie zgoéd opiekunow prawnych. Zgody nalezy stworzyc
we wilasnym zakresie, zgodnie z wewnetrznymi ustaleniami placowki. Wszelkie
zgody przechowuje nauczyciel biorgcy udziat w projekcie, nie sg one przesytane

autorce projektu.
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mailto:zabawasztuka@gmail.com

Zadania realizowane w ramach

Ogodlnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztuky”

. ,Festiwal Tworczosci” - od niewielkiej kropki wszystko sie zaczyna. Obchody
Miedzynarodowego Dnia Kropki (15.09.2021).

. ,Kolorowe kredki” - zorganizowanie w swojej placéwce akacji charytatywno-
ekologicznej. Szczegbélty zbioérki w roku szkolnym 2021/2022 pojawig sie
we wrzesniu klik (wczeSniejsze zatozenia akcji klik). Przed przystapieniem
do zbiérki nalezy skontaktowac sie z organizatorka p. Ewg Zielinska w celu
ustalenia szczeg6tow (kolorowekredki.zbieraj@gmail.com)

. »Google Arts and Culture” - https://artsandculture.google.com/ aplikacja

mobilna moze przyblizy¢ w atrakcyjny sposob $§wiat sztuki. Sposrod dostepnych
opcji wybierzcie co najmniej jedna:
Art Filter - filtry oparte na artefaktach z muzeéow,
» Art Transfer - zdjecia przeksztatcane sg na wzdr znanego dzieta sztuki,
» Art Selfie — na podstawie Twojego zdjecia zostang wyszukane portrety
z podobiznami,
» Art Projector - rozszerzona rzeczywistoSc przeniesie was w nowy wymiar,
* Collor Pallete - aplikacja wyszuka dzieto sztuki o zblizonej kolorystyce
do waszej sali, przedmiotéw.
. ,Kartonowe muzeum” - muzeum wykonane przy pomocy materiatéw
odpadowych np. kartonow, resztek materiatow, desek itp.
»,Drzewo zycia” - z okazji Dnia Drzewa (10.10.2021) zorganizujcie zajecia
w plenerze zainspirowane obrazem Gustava Klimta. PosadZcie wtasne drzewo,
odkryjcie technike frottage lub stwérzcie dzieto niemalowane z uzyciem daréow
jesieni itp.
»sMatematyka w obrazach” - ¢wiczenie spostrzegawczosci, odkrywanie ukrytych
cyfr na obrazie ,,0d O do 9” (Jasper Johns).
. ,0brazy malowane na mleku” - eksperyment zainspirowany tworczoscig
Wojciecha Fangora.

»Sztuka ekspresyjna”- ruch, taniec, $piew, zabawa ksztattem i forma potgczona

ze stymulacjg wielozmystowa.


https://www.facebook.com/Kolorowe-Kredki-zbieramy-kredki-i-pomagamy-wyj%C4%85tkowym-i-niesamowitym-101306534566819/
https://www.facebook.com/101306534566819/photos/a.101336981230441/192145085482963/
https://artsandculture.google.com/

9. ,Zywy obraz” - odtworzenie obrazéw przez cata grupe/klase moze by¢
prawdziwym wyzwaniem, ale i dobrg zabawg. Odtworzcie wybrane dzieto/dzieta
sztuki za pomocg ruchu, gestu, rekwizytow.

10.,Sudoku z Wladystawem = Slewinskim” - gra logiczna polegajaca
na uzupetnieniu diagramu.

11.,Kto to puka? Sztuka” - wirtualne spotkanie czytelnicze z Katarzyng Vanevska,
autorka ksigzki , Kto to puka? Sztuka” Wydawnictwa AWM.

12., 0brazy malowane nozyczkami” - badz jak Henri Matisse, piekno i harmonia
przy uzyciu nozyczek i kolorowego papieru/gazet.

13.,Nastrdj wyrazony kolorem” - barometr emocji w postaci wlasnego dzieta
sztuki.

14. ,Koto zycia” - mandala. Tworzenie wzoréw na bazie kota z uzyciem produktow
spozywczych/materiatéw plastycznych itp.

15. ,,Zaprasowany obraz” - tworzenie obrazéw przy pomocy koralikow typu Pyssla.
16.,Sztuka koloru” - zakodowane kwadraty, stworzenie pomocy dydaktycznej
z obszaru edukacji matematycznej zainspirowanej obrazami Johannesa Ittena.
17.,Ktéry obraz?” - odkrywanie obrazéw na podstawie fragmentow utworéw

muzyki klasyczne;j.

18.,Twarza w twarz” - czy spotkanie z Vincentem van Goghiem, Fridg Kahlo
i innymi wielkimi artystami jest mozliwe? Warsztaty artystyczne, przyblizenie
wybranej postaci ze Swiata sztuki.

19.,Nasze opowiadanie” - ksigzka ilustrowana obrazami lub ,Artist Lapbook” -
ksigzka tematyczna w formie tekturowej teczki.

20. ,Edukacja przez ruch D. DziamsKiej” - kropki, kreski, owale, fale i spirale.

21.,Wernisaz” - wystawa prac dzieci/uczniow/podopiecznych zorganizowana
we wspotpracy ze Srodowiskiem lokalnym np. domem kultury, biblioteka,
muzeum, galeria sztuki.

22.,Swiatowy Dzien Sztuki” - $wieto sztuki (15.04.2022). Warsztaty plenerowe,
zorganizowanie wycieczki, zajecia z udziatem gos$cia specjalnego etc.

23.,Wroli rzezbiarza” - lepienie z masy solnej, gliny, plasteliny etc.

24.,Wiejska zagroda” - makieta wsi zainspirowana obrazami Tadeusza

Makowskiego.




25. ,Szlakiem lokalnych artystow” - rzezby, pomniki, murale...sztuka w najblizszej
okolicy.

26.,Sztuka ziemi (land art)” - tworzenie obrazéw przy uzyciu materiatu
przyrodniczego np. kamieni, patykow, lisci, szyszek.

27.,Polaczone dzieta” - modyfikowanie i faczenie dziet sztuki w nowe obrazy. Jak
moze wyglada¢ Mona Lisa, Dziewczyna z pertg czy Dama z gronostajem? Jak
potaczy¢ Edvarda Muncha z tworczoscia Andy’ego Warhola? A moze odkryjcie

jeszcze inne, szalone potgczenie?

Materiaty utatwiajace realizacje projektu: klik



https://drive.google.com/drive/folders/1l7OVT868UkdPaF8PyKL61Nh4qwNOUhDj?usp=sharing

